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3. VE 4. SINIFLAR KULUP TANITIMLARI

BILGISAYAR-KODLAMA KULUBU: Kuliibiimiizde, 6grencilerin algoritma, matematiksel diigiinebilme,
bilissel diistinebilme, problem ¢ézebilme, olaylar arasindaki iliskileri anlamlandirabilme yetilerini
gelistirecek etkinliklere yer verilmektedir.

Kod ya da Algoritma yazabilmek 6grencilerimize problemlere farkli yonlerden bakabilme ve en kestirme
¢ozlimi bulabilme yetenegi kazandirmaktadir. Bu nedenle 6grencilerimizin kiigiik yaslardan itibaren
programlamay! 6grenmelerini hedeflemekteyiz. Bu kuliip sayesinde 6grencilerimizin her giin biiyiik keyifle
oynadiklari oyunlari, kullandiklar: yazilimlari aslinda kendilerinin de programlayabileceklerini fark
etmelerini saglanacaktir.

RESIM KULUBU: Ogrencilerimiz resim kuliibiinde, grenmis olduklari resim tekniklerini
projelerle gelistirirler. Resim yarigmalarina uzun siireli galisma imkdni ile katilim
gergeklestirirler. Okulda gergeklesecek etkinlerin sahne hazirligi, pano hazirhgi vb
durumlarda gorev alirlar. Diizenlenecek gezilerle sanat igerikli sergileri gérme firsati
elde ederler.

SAHNE DEKOR TASARIM KULUBU: Bu kuliibiin hedefi, genis yiizeylerde ¢izim ve boyama yapabilme
kabiliyetini gelistirirken, okul icin hazirlanan tim galismalarda rol oynamalarini saglamaktir. Bu kulibiin
temel hedefi, emek bilinci kazandirmaya galismaktir. Eserleri genel kullanim alanlarinda sergilenen
ogrencilerin daha duyarh davranacaklari, daha liretken olacaklari 6n gorilmektedir.

KEMAN KULUBU: Keman egitiminin amaci 6grencinin, miizik algisi,
dinleme, eslik etme, uyum, taklit, odaklanma, sorumluluk, koordinasyon, takim
¢alismasi, problem ¢ozme, 6grenme, 6zgiiven, emek, disiplin, duygu kontrold,
saygl, sevgi, empati, yaraticilik, estetik diislince, sanat algisi, klasik miizik
kiiltird 6zelliklerini ve yeteneklerini gelistirmek, bir miizik aleti galmasin
saglamak ve 6grenciyi keman egitimi sayesinde iyi ve mutlu bir birey haline
getirmekfir.

Kullanacagimiz metot “Suzuki Metodu“dur. Bu metot Japon miizisyen ve
egitimci olan Shinichi Suzuki tarafindan olusturulan ve gelistirilen bir metottur. Shinichi Suzuki tim
diinyada "Yetenek Egitimi“nin kurucusu olarak bilinmektedir. Suzuki tiim Hayatini egitim metotlarini
gelistirmeye adamistir.

Suzuki egitimi kiiglik yaslardaki ¢ocuklara, miizik aleti calmada yiiksek derecede ustalik kazandiran
bir egitimdir. Suzuki kiigiik yaslardan itibaren, gocuklarin kendi dillerini gevrelerine gore 6ziimsediklerini
gozlemlemis ve ayni yontemi "Ana Dil Metodu" olarak miizige uyarlamigtir. Bu sistem ile yetenegin
dogustan gelmedigini, gevrenin bir iriini oldugunu, dogru bir egitimle olusturulup gelistirilebilecegini ve
ayni yontem uygulandigi siirece, her gocugun konusmay! 6grendigi gibi keman da galabilecegini
gostermigtir.

BASKETBOL KULUBU: Basketbol kuliibiiniin amaci pas gesitleri, serbest atig tekniklerini ve mag
tekniklerini 6gretmektir.

ALMANCA KULUBU: Giiniimiizde ikinci bir dilin degeri tartisiimaz bir gergek. Kuliibiimiiziin amaglar
arasinda farkli bir yabanci dilin varligindan haberdar olmalarini saglamak, Almanca diline zevkli bir giris



yaptirmak ve 6grenciyi dil 6grenmeye tesvik etmek olacaktir. Bu dogrultuda da Almancay: sevdirmek adina
eglenceli aktiviteler ve Alman kiiltiiri fanima ile ilgili gesitli etkinlikler planlanacaktir. Bu etkinliklerde
ogrenciler aktif rol alarak Almanca konusulan ilkeleri de daha yakindan tanima firsati bulacaklardir.

AKIL OYUNLARI KULUBU: Akil Oyunlari Kuliibii; 6grencilerimizin
diistinme, akil yiiriitme, sorun ¢ozme becerilerini gelistirmek ve zihinsel,
sosyal ve biligsel gelisimlerini desteklemektedir.

Akil oyunlari kuliibiinde 6grencilerimizin biitiinsel ve parcalayici
diisiinmesini, problem ¢ozme yeteneklerinin artirilmasini ve farkl diisiinebilme
becerilerinin gelistirilmesini amaglyoruz.

DRAMA KULUBU: 'Oyun, gocugun en ciddi ugrasidir' soziinden hareketle '‘Oyun oynama' iizerine
yapilandirilan drama etkinlikleri, gocugun sadece biligsel gelisimini degil, kisilik gelisimini, duygusal gelisimi
ve kisilerarasi alanlarda islevsel becerileri kazanmalarini amaglayan biitiincii bir egitim yaklagimidir.
Cocuklarin, yaparak-yasayarak 6grenme, bilgi ve becerilerini farkli problemlerin ¢oziimiinde kullanabilme
becerilerini gelistiren drama etkinlikleriyle o6zgliveni gelismis, sosyal iligkilerinde vyapici, yaratici,
akademik bagarilar: yiiksek gocuklar yetistirilmesi hedeflenmektedir.

Etkilesimi ve paylasimi bol, keyifli eglenceli, doldu dolu bir deneyim.
"Kendini Kesfet, Pozitif Davran, Sosyalles" soylemiyle herkesin beraberce eglenmesi igin kullibiimiize
bekliyoruz.

FRANSIZCA KULUBU: Kuliibiimiiziin amact oyunlarla, eglenceli etkinliklerle Fransizca diline zevkli bir
giris yaptirmak ve Fransizcanin varhgindan haberdar olmalarini saglamaktir.

BOTANIK VE SERACILIK KULUBU: Botanik(bitki bilimi) kuliibiimiiz
dogayla ig ice olmayi seven dgrencilerimize dogay! tanima firsat
sunmaktadir. Ogrencilerimizin gevresindeki bitki tiirlerini tanimakla
birlikte nasil yetigtirecegi hakkinda bilgi sahibi olmasi
amaglanmaktadir. Bitki yetistiriciliginin yani sira diger canli tiirlerini
de tfanimak ve arastirarak gevresine karsi farkindalik yaratmak
kuliibimiziin diger amaglaridir. Organik beslenmenin Gnemine vurgu
yapan kuliibiimiiz, GDO'lu besinlerden uzaklasmamiza yardimci olacaktir. Sen de dogayla ig ige olmak
istiyorsan ve kendi besinini kendin liretmeyi hedefliyorsan botanik ve seracilik kuliibiine gelmelisin.

INGILIZCE TIYATRO KULUBU: Geleneksel olarak her yil diizenlenen Ingilizce ve sanat gecemizde bu
yil sadece Ingilizce Tiyatro kuliibiini segen 6grencilerimiz Ingilizce gosterisinde yer alacaklardir. Kuliip
saatlerinde drama, dans, tiyatro caligmasi yapilacak ve Ingilizce sanat gecesinde sergilenecek oyun igin
hazirhk yapilacaktir.

KARIKATUR KULUBU: Karikatiire ilgi duyan égrencilerin sanatsal iiretim yoluyla yeteneklerini ortaya
¢ikarmalarina yardimci olmak, Mizah duygularini gelistirerek ilerdeki yillarda daha hoggériili, mutlu ve
basaril bir yagsam siirmelerine katkida bulunmak.

Karikatir Kuliibinin dgrencilerde kazandirmaya galistigi davraniglar :

« Ogrenciler arasinda karikatiir sanatina ilgi ve merak uyandirmak.

« Zengin malzeme gesitliligi ile teknik ve yontemleri 6grenmek.

« Yaraticiligin ortaya gikariimasina katkida bulunmak, kendini ifade etmede
karikatirin giiclinden yararlanmak.

e Cizgi, leke, renk, armoni, kompozisyon, perspektif vb. gibi plastik degerleri
kavramak ve ¢alismalara uygulamak.




« Sanat galismalarinda, iiriine duygu ve disiincelerini katarak 6zgiin gcalismalar yapmak.

« Sanat egitimi ile gorsel algi ve duyarliligi gelistirmek.

« Ozgiiveni ve estetik duyarlihgi gelismis, dogay! seven, gevreye saygili, uygar, barigc ve ¢agdas bir
kisilige sahip olmak.

« Grup bilinci yaratmak ve sergi organizasyonu yapmak.

SATRANG KULUBU: M.O. 5. yiizyildan bu yana oynanan bu oyunu ogrenip “Yeni Kasparov'lar“dan biri
olmak ister misiniz? Satranci iyi bilenler, az bilenler veya yeni dgrenenler; gelin, hep birlikte ilk hamleyi
yapip bir strateji gelistirelim.

ZEKA OYUNLARI KULUBU : Problem ¢ozme, strateji gelistirme,tangram,su doku ,sayilar arasinda iliski
kurma,mantiksal akil yiiritme ve elestirel gliciini gelistirir.
Matematik ve sayilar arasindaki yolculuk,zeka oyunlari kuliibiinde.
Zeka Oyunlari ile Kazanilan Beceriler

- Akil yiiriitme

- Problem ¢6zme

- Iletisim

- Tirkgeyi dogru, etkili ve glizel kullanma

- Elestirel diigiinme

- Yaratici diigiinme

- Arastirma

- Karar verme

- Bilgi teknolojilerini kullanma

- Girigimcilik



